1. игра «продержись 20 сек» (http://vkontakte.ru/app665825) (3 человека)
2. игра «жизнь» – несколько разных режимов работы, сохранение истории

3. игра крестики-нолики по сети

4. утилита – справочник маршрутов общественного транспорта (3 человека)
5. утилита – массовый переименовывальщик файлов (с использованием регулярных выражений)

6. утилита – массовый переименовывальщик файлов (плагин для Total Commander)

7. игра кубик-рубик + алгоритм самосбора (2 человека)

8. скринсейвер с картинками из википедии

9. программа анализа семантики текста на основе статей википедии
10. решение 10-ти задач на графовые алгоритмы

11. решение 10-ти задач на динамическое программирование

12. собственное задание (по предварительному согласованию)

13. утилита поиска в исходном тексте программы на С++ публичных полей класса и их замены в коде программы на вызовы функций доступа get и set
14. вредная программа, которая ищет по всему диску (дискам) файлы с исходными текстами программ и меняет в них арифметику «+» на «-» и неравенства в условиях (работает скрытно)

15. программа, составляющая каталог музыки на компьютере (в текстовый файл) 
16. программа, составляющая каталог музыки на компьютере в файл Word, Excel – алгоритм взять у ответственного за задание №15 

17. утилита для назначения программ по умолчанию для разных расширений

18. утилита анализа сетевой активности: если за минуту кто-то скачал больше лимита, то отключить процесс

19. утилита – напоминалка о списке задолженностей по предметам (должна быть навязчивой)

20. компилятор программ на языке С++ со строками (новый тип данных string, который программа транслирует в char* и сама управляет всеми операциями), компилятор использовать внешний.
Карточная игра «Лжец»

Реализовать режима игры ≪человек + компьютер≫.

Условия игры:

– 4 игрокам на руки раздается 35 карт (один игрок управляется
человеком, остальные - компьютером);

- если у игрока имеется 4 карты одного ранга, то эти карты
отправляются в отбой;

- в зависимости от настроек содержимое отбоя показывается или нет (в
минимальном варианте показывается количество);

– игроки ходят поочередно, каждый раз выкладывая определенное
количество карт на кон рубашкой вверх и указывая ранг карт. Следующий
игрок может проверить любую из положенных карт. Если ранг проверяемой
карты не совпадает с указанным рангом, то весь кон забирает текущий игрок,

иначе – следующий;

– проигрывает тот, у кого карты останутся на руках;

– компьютер не может запоминать вышедшие карты, если их остается на
руках более N;

- минимальные требования к интеллекту компьютерного игрока: он должен
случайным образом проверять карты соперника, а также случайным образом
выбирать ранг и количество карт, выкладываемых на кон; следить за рангом
карт, попавших в отбой.

Текущие настройки игры должны храниться в отдельном файле.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library__
Игра «Роботы в лабиринте»

Реализовать режим игры ≪человек (маленький робот) + компьютер (большой
робот)≫
Условия игры:

- имеется лабиринт, в котором действует маленький и большой роботы,

их позиции задаются;

- в лабиринте имеются болота, а также вертикальные и горизонтальные
препятствия (на стыке клеток);

- цель маленького робота – достичь выхода, цель большого робота –
поймать маленького робота;

- большой робот рационально действует только, когда маленький робот
попадает в поле его действия размером 2×2, в остальных случаях робот идет
сначала либо вправо, либо влево по направлению к маленькому роботу;

- маленькому роботу заходить в болото нельзя, а большой робот пропускает
три хода.

Лабиринт игры должен загружаться из файла.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Слова»

Реализовать режим игры ≪человек + компьютер≫.

Условия игры:

- в матрицу размера NM вписывается слово;

- игроком на основе существующей матрицы букв формируется новое
слово, при этом игроку начисляется кол-во очков равное длине слова;

- новое слово формируется как подмножество букв из матрицы без
добавления новых букв, либо с добавлением новых букв;

- требования к интеллекту компьютерного игрока: игрок использует
фиксированный словарь.

Словарь должен храниться в отдельном файле.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Коза и капуста»

Реализовать режим игры ≪человек≫
Условия игры:

- имеется загон, в котором находится коза, капуста и ящики;

- ящики, возможно, образуют непроходимый лабиринт;

- цель козы — добраться до капусты, двигая ящики;

- коза может двигать только один ящик от себя или на себя;

- количество шагов козы лимитируется.

Лабиринт игры и количество шагов должны загружаться из файла.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Паук»

Реализовать режим игры ≪человек≫
Условия игры:

- у паука имеется паутина N×N;

- в паутину могут попадать жертвы разной величины: ≪большие≫,

≪средние≫, ≪маленькие≫;

- ≪большие≫ жертвы попадаются с вероятность K1 ед. за 10 шагов;

вероятность освобождения ≪большой≫ жертвы – 0.5 за шаг;

- ≪средние≫ жертвы попадаются с вероятность K2 ед. за 10 шагов;

вероятность освобождения ≪средней≫ жертвы – 0.25 за шаг;

- ≪маленькие≫ жертвы попадаются с вероятность K3 ед. за 10 шагов;

вероятность освобождения ≪маленькой≫ жертвы – 0.2 за шаг;

- жизнь паука – L единиц; на каждом шаге жизнь уменьшается на 1;

- ≪большая≫ жертва восстанавливает жизнь паука на 100%; ≪средняя≫
жертва восстанавливает жизнь паука на 5 единиц; ≪маленькая≫ жертва
восстанавливает жизнь паука на 2 единицы;

- цель игры – паук не должен умереть.

Текущие настройки игры должны храниться в отдельном файле.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Линии»

Реализовать режим игры ≪человек≫.

Условия игры стандартные за исключением следующих:

– количество удаляемых шариков задается настройками;

– размер поля произвольный.

Текущие настройки игры должны храниться в отдельном файле.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Алмазная шахта»

Реализовать режим игры ≪человек≫.

Условия игры стандартные. Реализовать три уровня сложности, различающие по
кол-ву ≪начальных≫ ситуаций и способу ≪пополнения≫ шахты.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Трехмерные крестики-нолики»

Реализовать режим игры ≪человек≫.

Условия игры:

- размеры двумерного поля могут быть произвольными.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Сломанные роботы»

Реализовать режим игры ≪человек + компьютер≫.

Условия игры:

– имеются два робота – один управляется компьютером, другой –
человеком;

- оба робота испорчены - они быстро расходуют электропитание,

начальный заряд у роботов K1 и K2 шагов соответственно;

- имеется лабиринт с одним выходом;

- цель робота – выйти из лабиринта, оставив своего соперника в
лабиринте;

- по лабиринту разбросаны элементы питания с разным уровнем заряда;

- робот может взять только один новый элемент питания; при этом
старый уничтожается;

– начальная позиция роботов произвольная;

- минимальные требования к интеллекту компьютерного игрока: он должен
стремиться к выходу, если хватает заряда; в противном случае – к
ближайшему заряду.

Лабиринт игры должен загружаться из файла, текущие настройки игры должны
храниться в отдельном файле.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Морской бой»

Реализовать режим игры: ≪человек + компьютер≫.

Условия игры стандартные за исключением следующих:

- размер игрового поля может быть произвольным;

- на игровом поле могут находиться острова;

- требования к интеллекту компьютерного игрока: низкий уровень
сложности - вероятностный поиск корабля; высокий уровень сложности – учет
расположения островов, кол-ва оставшихся островов, поиск кораблей по
сетке.

Карта игры должна загружаться из файла.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
Игра «Домино»

Реализовать режим игры ≪человек + компьютер≫.

Условия игры:

– каждому игроку раздаётся по 7 костей;

– оставшиеся кости помещаются в базар;

– игра начинается с дубля (кость с одинаковым количеством точек
справа и слева), причём поочерёдная проверка наличия дублей у игроков
начинается с 1-1, затем 2-2 … 6-6, 0-0;

– каждый игрок может выкладывать только по одной кости;

– если у игрока нет подходящей кости для хода, то он должен брать их
из базара по одной до обнаружения подходящей либо пока не закончится
базар;

– если в базаре нет костей, а игроку нечем сделать ход, то ход
переходит к другому игроку;

– если базар пуст и у обоих игроков нечем сделать ход, то наступает
ситуация ≪РЫБА≫. В этом случае производится подсчёт очков у каждого
игрока;

– побеждает тот игрок, который раньше других избавится от всех
костей, либо наберёт наименьшее количество очков при ситуации ≪РЫБА≫.

Языки программирования и средства разработки:

Си/Си++, Microsoft Visual Studio 2005, QT Library
